Написать простую анимацию (к примеру, игра: лабиринт, шар проходит путь с препятствиями, стреляние в  движущиеся предметы, крестики-нолики, гонка,  вовремя нажимать стрелки на клавиатуре в соответствии со стрелкой на экране) в среде программирования BUILDER на языке С++.
