Тема. Элементы работы с графикой
Задание

1. В соответствии с вариантом задания разработать программу построения графического изображения заданной фигуры с заданной ориентацией относительно аксонометрических осей в изометрии.

2. Произвести сечение фигуры плоскостью, параллельной ее основанию на расстоянии d от основания, и выделить поверхность сечения  заданным цветом и типом штриховки (заливки).

       Требования к программе:

· исходные данные должны вводиться посредством стандартной процедуры READ (READLN);

· данныые не указанные в варианте выбрать самостоятельно;

· изображение должно быть построено в центре экрана;

· линейные размеры изображения должны быть выражены в относительных единицах (пикселах). При этом максимальные линейные параметры изображения должны лежать в пределах 1/2 .. 3/4  соответствующих линейных размеров экрана монитора;

· видимые ребра фигуры должны быть изображены непрерывными линиями, а невидимые - штриховыми.

Вариант: написать программу на паскале которая при вводе трех параметров (а-сторона треугольника, с-высота пирамиды, и d-сечение пирамиды) выдает на экран картинку. Основание пирамиды находится на плоскости x-0-z, одна сторона основания пирамиды параллельна 0-х. 
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