Целью выполнения этой части является освоение принципов визуального компонентного программирования с высокой степенью автоматизации процесса программирования. В ходе выполнения этого практикума должны  освоить основные компоненты C++ Builder из входящей в эту среду библиотеки визуальных компонентов, правила и основные принципы создания пользовательского программного интерфейса, закрепить навыки по разработке и реализации алгоритмов решения типовых задач. В ходе решения задач должны быть изучены, освоены и применяться основные простые компоненты C++ Builder.

Часть лабораторного практикума по программированию на языках высокого уровня выполняется с среде программирования Borland C++ Builder, использующей язык программирования C++. 
Это задача работу с датами, представляемыми комплексом из трех чисел, числа, месяца и года. При решении этих задач рекомендуется использовать набор библиотечных подпрограмм, предназначенных для работы с датами, такие как DateTimePicker, Calendar, MonthCalendar.

1) «Вечный календарь». Дана дата (число, месяц, год). Определить день недели, на который падает указанная дата.

