Описать иерархию классов: прямая (координаты двух точек), квадрат наследует прямую, являющуюся его стороной, куб наследует квадрат, являющийся его гранью. Реализовать методы: конструкторы классов без параметров, конструкторы классов с параметрами, функции вывода значений закрытых полей данных, функции доступа к закрытым данным, виртуальные функции вычисления какого-либо значения.
