Написать программу создания произвольного дерева (графический вывод), заполнить случайными числами.

Удалить все концевые элементы, больше заданного (вручную задаем значение, т.е. например, а=6, все, что больше 6, на конце должно удалиться).

Изобразить шарик,  движущийся от корня до удаляемого элемента, вдоль линии ветвей (если удаляемых элементов несколько, то и шариков несколько).

