Целью выполнения этой части является освоение студентами принципов визуального компонентного программирования с высокой степенью автоматизации процесса программирования. В ходе выполнения этого практикума студент должен освоить основные компоненты C++ Builder из входящей в эту среду библиотеки визуальных компонентов, правила и основные принципы создания пользовательского программного интерфейса, закрепить навыки по разработке и реализации алгоритмов решения типовых задач. В ходе решения задач должны быть изучены, освоены и применяться основные простые компоненты C++ Builder, такие как 

Form – форма, Label – надпись, Edit – поле ввода, Memo – область просмотра и редактирования многострочного текста, Button – кнопка, Image – изображение, CheckBox – флажок, RadioButton – переключатель, ListBox – список, ComboBox – поле со списком, MainMenu – главное меню, PopupMenu – всплывающее меню, StringGrid – таблица, Timer ( таймер и другие.
Задача

1) В процессе лечебного голодания вес пациента за К дней снизился с А до       В кг. Было установлено, что ежедневные потери веса пропорциональны весу тела. Вычислить, чему был равен вес пациента в некоторый день голодания. Составить таблицу весов.

