Сделать схему алгоритма и написать программу на языке Бейсик.
Задание:
Составьте программу для вычисления минимальных элементов каждого столбца матрицы.

Пример:
Даны переменные x и y. Выяснить, принадлежит ли точка с координатами (x,y) кругу единичного радиуса с центром в начале координат.

Схема алгоритма.
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Программа на языке Basic 
CLS                                                                          

INPUT "Введите координаты для X и Y"; x, y                                   

d = SQR(x * x + y * y)                                                        

PRINT                                                                         

IF d <= 1 AND d >= 0 THEN PRINT "Точка с координатами ("; x; ","; y; ")"  ПРИНАДЛЕЖИТ кругу" ELSE PRINT "Точка ("; x; ","; y; ") НЕ принадлежит кругу"  

END                                                    

