№1 Задать движение с помощью координ. Ур-я обьекта, определить движение и составить его уравнение.
№2 Задать движение уравнением и определить вид движения

№3 Задать движение уравнением, задать фигуру аналитически, найти ее образ.

Примечание: все координаты и вид движения придумать самому (любое: параллельный перенос, осевая симметрия,  и т.д.) 

