№1. Создать DLL с классами Point и Tetragon, описывающими точку и четырехугольник на плоскости. Построить Windows проект, предоставляющий пользователю интерфейс для работы с DLL. Среди методов класса Tetragon предусмотреть метод, определяющий принадлежность заданной точки четырехугольнику.

Ещё здесь надо добавить метод, который поворачивает этот четырёхугольник, нахождение его площади (разбиение на треугольники), определить является ли четырехугольник квадратом,  прямоугольником или какой-то другой фигурой. 

№ 2. Создать DLL с классами Point и Rectangle, описывающими точку и прямоугольник на плоскости со сторонами, параллельными осям координат. Построить Windows проект, предоставляющий пользователю интерфейс для работы с DLL. Среди методов класса Rectangle предусмотреть метод, определяющий принадлежность заданной точки прямоугольнику.

