Здравствуйте. Работу нужно выполнить в Borland C++ Builder 6.0 на языке С++ с использованием библиотеки OpenGL, с подробными комментариями к коду программы. Нужно, чтобы объект вращался по трём осям, как отдельно по каждой оси, так и по трём вместе (вручную и автоматически), чтобы объект перемещался по трём осям по отдельности, чтобы была возможность изменения текстуры, так же изменение вида объекта (например – точечный, каркасный, сплошной), так же изменение цвета фона и изменение цвета самого объекта. 

 Объект: флакон духов.
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Все размеры указаны в миллиметрах. 

А размер  “A” должен изменяться в диапазоне от 6 до 3 мм.
