Здравствуйте. Задачи нужно решить в Borland C++ Builder 6.0 на языке С++. В Console wizard; file-new-other-console wizard (source type – C++, use VCL, на console application стоит галочка). С подробными комментариями к коду программы. Ниже приведены задания, методичка и примеры похожих работ.

Лабораторная работа №4. Функции ввода для консольных устройств

Задание: программа запрашивает пароль, состоящий из трех символьных комбинированных сообщений (пароль указан в варианте задания), выводя при этом вместо вводимых символов символ ‘*’. Если пароль введен правильно, то выводится приветствие ‘Hello, User’. Выход из программы осуществить только после ввода символьной комбинации выхода ( см. вариант задания) с предварительной подсказкой.

	№ вар.
	Пароль
	Выход

	
	…+‘a’
	…+‘b’
	…+‘c’
	

	
	Shift+Alt
	[S] RightCtrl
	[C] LeftCtrl
	Ctrl+ENTER


[C] - включен режим CapsLock;

[N] - включен режим NumLock;

[S] - включен режим ScrollLock.

 Лабораторная работа № 5. Системные функции мыши для текстового режима

Задание: разработать программу с использованием базовых системных функций ОС WINDOWS, которая выводит в центре экрана текстовую строку из нескольких слов и Удаляет символ пробела, по которому производится «клик» правой кнопкой мыши при совместном нажатии клавиши ALT. Выход из программы – двойное нажатие левой кнопки.

Лабораторная работа № 6. Программное порождение процессов в Windows NT
Задание: разработать программу, которая при выполнении условия W создает дочерний процесс А, а в противном случае дочерний процесс В, выводит фразу о завершении программы и завершается нажатием клавиши ESC.

	№ вар.
	Условие W
	Задача А
	Задача В

	
	Нажатие клавиши ESC
	Вывести радиусы кругов с площадями от 1 до 20
	Вывести 20 случайных чисел в строку


Методичка.
Лабораторная работа № 4

ФУНКЦИИ ВВОДА ДЛЯ КОНСОЛЬНЫХ УСТРОЙСТВ

Как ни странно, ввод текстовых строк для пользователей системных функций организуется проще, чем ввод отдельных символов. В ОС Windows для консольного ввода строк текста с клавиатуры предназначена функция ReadConsoleA с прототипом

BOOL ReadConsoleA(HANDLE hConsInput, VOID* buffer, DWORD len, 

DWORD actlen, VOID* reserved);

Первый параметр этой функции задает хэндл буфера ввода с консоли. Он и в простейших (и в большинстве) случаев получается в результате вызова функции GetStdHandle с аргументом STD_INPUT_HANDLE. Параметр buffer задает буфер для ввода текстовой строки, а параметр len определяет максимальный размер вводимой строки (обычно этот параметр совпадает с длиной буфера buffer). Параметр actlen используется для получения числа, сообщающего сколько символов было введено в ходе выполнения функции. (В число символов входит и завершающий символ ‘\n’). Последний   параметр reserved  вызова функции зарезервирован разработчиками и должен использоваться равным NULL.

В следующем примере демонстрируется использование рассмотренной функции

#include <windows.h>

#include <string.h>

#include <stdio.h>

void main()

{char prompt[]="Input any text string:\n";

char text[120]="\nInputing string:\n";

char buffer[80];

DWORD actlen;

HANDLE hstdout,hstdin;

hstdout=GetStdHandle(STD_OUTPUT_HANDLE);

if(hstdout==INVALID_HANDLE_VALUE)

{printf("Error GetStdHandle\n");exit(-1);}

hstdin=GetStdHandle(STD_INPUT_HANDLE);

if(hstdin==INVALID_HANDLE_VALUE)

{printf("Error GetStdHandle\n");exit(-1);}

WriteConsoleA(hstdout,prompt,sizeof(prompt),&actlen,NULL);

ReadConsoleA(hstdin,buffer,80,&actlen,NULL);

buffer[actlen]='\0';

strcat(text,buffer);

WriteConsoleA(hstdout,text,strlen(text),&actlen,NULL);

getchar();

CloseHandle(hstdout);

ExitProcess(0);

}

Простейшей функцией ввода с консоли является ввод одиночного символа. В ОС Windows ввод символов даже для консоли организован довольно сложно, но в такой сложной организации скрыты дополнительные возможности системы с многооконным интерфейсом. Информация, поступающая извне в программу, рассматривается ОС как событие (event) , причем детализация события для программы обеспечивается использованием сообщений. Сообщение в системе с многооконным интерфейсом – это стандартная для ОС структура данных. (По существу очень схожая с принятой в конкретной стране формой управленческих писем, которые кроме содержания содержат указания: откуда поступило письмо, что в нем содержится, время его отправки и т.п.). Сообщения могут поступать не только от клавиатуры, но и от мыши. Кроме того, приложению могут потребоваться сообщения от операционной системы, например, о изменении размера консольного окна. Поэтому структура данных для событии стандартизована в Windows  с помощью следующих описаний. Основной структурой служит запись сообщения о вводе, она имеет вид

typedef struct  _INPUT_RECORD
{ WORD EventType;

   union

   { KEY_EVENT_RECORD KeyEvent;

      MOUSE_EVENT_RECORD MouseEvent;

      WINDOW_BUFFER_SIZE_RECORD MenuEvent;

      FOCUS_EVENT_RECORD FocusEvent;

   } Event;

} INPUT_RECORD, *PINPUT_RECORD;
Ключевым полем в этой структуре является тип события EventType , его значения задаются предопределенными символическими константами KEY_EVENT, MOUSE_EVENT, WINDOW_BUFFER_SIZE_EVENT, EVENT, FOCUS_EVENT. В данном разделе нас интересуют символа, вводимые с клавиатуры, и, следовательно, ключевой флаг KEY_EVENT. Когда имеет место это значение типа события, то комбинированный компонент (unit) записи сообщения имеет тип KEY_EVENT_RECORD и содержит структуру данных с именем KeyEvent. В свою очередь, структура данных KEY_EVENT_RECORD для записи ввода с клавиатуры описана в заголовочном файле как 

typedef struct  _KEY_EVENT_RECORD

{ BOOL bKeyDown;

  WORD wRepeatCount;

  WORD wVirtualKeyCode;

  WORD wVirtualScanCode;

  union

   {WCHAR UnicodeChar;

    CHAR AsciiChar;

  } uChar;

  DWORD dwControlKeyState;

}KEY_EVENT_RECORD, *PKEY_EVENT_RECORD;
В ней содержатся поля как собственно ASCII-кода символа (который обычно и нужен при вводе с клавиатуры), так и дополнительная информация. Поле bKeyDown определяет, нажата ли клавиша (значение TRUE) или отпущена (FALSE) для каждого события нажатия и отпускания клавиши. Поле wRepeatCount дает число многократных сигналов от клавиши. Поле wVirtualScanCode дает скан-код нажатой клавиши, а поле wVirtualKeyCode определяет специальный код для управляющих клавиш. Наконец, поле dwControlKeyState комбинацией бит информирует получателя сообщения о текущем – на момент формирования сообщения – состоянии нажатия на специальные клавиши. Коды клавиш для этого поля задаются независимо друг от друга отдельными битами и записываются символическими константами RIGHT_ALT_PRESSED, RIGHT_CTRL_PRESSED, LEFT_ALT_PRESSED, LEFT_CTRL_PRESSED, SHIFT_PRESSED, NUMLOCK_ON, SCROLLLOCK_ON, CAPSLOCK_ON, ENHANCED_KEY. Сама функция ввода информации для консоли называется ReadConsoleInputA и имеет прототип

BOOL ReadConsoleInputA(HANDLE hConsInput, INPUT_RECORD* buffer, 

DWORD len, DWORD* actlen).

Кроме хэндла для указания консольного буфера ввода (в частности хэндла стандартного файла ввода) эта функция содержит адрес буфера, который представляет собой в общем случае массив записей типа INPUT_RECORD для размещения некоторого числа записей сообщений ввода. Размер массива выбирается программистом. Размер этого массива записей задается при вызове в параметре len. В простейших случаях массив buffer состоит из единственного элемента – для размещения единственного очередного сообщения, а параметр len берется поэтому равным 1. В общем случае, когда при вызове функции задается значение len, не равное 1, следует в программе после обращения к ReadConsoleInputA проверять, сколько записей о вводе было действительно получено (с помощью параметра actlen ). И принимать соответствующие действия с учетом этого фактического значения. Заметим, что функция возвращает управление в вызвавшую ее программу только после появления сообщения о вводе. До этого момента вычислительный процесс выполнения программы, содержащей такую функцию, приостановлен (блокирован).

Следующий пример демонстрирует применение функции ввода символа с клавиатуры

#include <windows.h>

#include <stdio.h>

void main()

{char prompt[]="Input any character:";

char text[]="\nInputing";

INPUT_RECORD charinfo;

DWORD actlen;

HANDLE hstdout,hstdin;

hstdout=GetStdHandle(STD_OUTPUT_HANDLE);

if(hstdout==INVALID_HANDLE_VALUE)

{printf("Error GetStdHandle\n");exit(-1);}

hstdin=GetStdHandle(STD_INPUT_HANDLE);

if(hstdin==INVALID_HANDLE_VALUE)

{printf("Error GetStdHandle\n");exit(-1);}

WriteConsoleA(hstdout,prompt,sizeof(prompt),&actlen,NULL);

do

{ReadConsoleInput(hstdin,&charinfo,1,&actlen);}

while(charinfo.EventType!=KEY_EVENT);

text[10]=charinfo.Event.KeyEvent.uChar.AsciiChar;

WriteConsoleA(hstdout,text,11,&actlen,NULL);

getchar();

CloseHandle(hstdout);

ExitProcess(0);

}

Если на нажатие клавиши появляются два символа, то это связано с автоматическим воспроизведением «эха» нажатой клавиши. Использование эха нажимаемой клавиши – стандартный прием, в большинстве ситуаций очень удобный и наглядный. Отказываться от него целесообразно достаточно редко, например во время ввода паролей. Но принципиально такую возможность надо иметь. Режим отображения эха символа задается для всей консоли и для его изменения служит функция SetConsoleMode с прототипом

BOOL SetConsoleMode(HANDLE hConsHandle, DWORD mode);

Параметр mode задает в ней новый режим управления вводом. Возможные режимы для буфера ввода с консоли задаются символическими константами ENABLE_PROCESSED_INPUT, ENABLE_LINE_INPUT, ENABLE_ECHO_INPUT, ENABLE_WINDOW_INPUT, ENABLE_MOUSE_INPUT. Отключив режим ENABLE_ECHO_INPUT, мы откажемся от использования эха символов, но следует это делать временно – с последующим восстановлением стандартного режима. Поэтому вначале целесообразно запомнить предыдущее значение режима для буфера консоли. Для этого действия предназначена функция

BOOL GetConsoleMode(HANDLE hConsHandle, DWORD* pmode),

в которой возвращаемое значение текущего режима передается через второй параметр ее вызова.

Применение изложенных возможностей демонстрируется следующим примером

#include <windows.h>

#include <stdio.h>

void main()

{char prompt[]="Input any character:";

char text[]="\nInputing:";

INPUT_RECORD charinfo;

DWORD actlen,fdwMode,fdwSaveOldMode;

HANDLE hstdout,hstdin;

hstdout=GetStdHandle(STD_OUTPUT_HANDLE);

if(hstdout==INVALID_HANDLE_VALUE)

{printf("Error GetStdHandle\n");exit(-1);}

hstdin=GetStdHandle(STD_INPUT_HANDLE);

if(hstdin==INVALID_HANDLE_VALUE)

{printf("Error GetStdHandle\n");exit(-1);}

WriteConsoleA(hstdout,prompt,sizeof(prompt),&actlen,NULL);

if(!GetConsoleMode(hstdin,&fdwSaveOldMode))

{printf("ErrorGetConsoleMode\n");exit(-1);}

fdwMode=fdwSaveOldMode&~ENABLE_MOUSE_INPUT&~ENABLE_ECHO_INPUT;

if(!SetConsoleMode(hstdin,fdwMode))

{printf("ErrorSetConsoleMode\n");exit(-1);}

printf("Input\n");

ReadConsoleInput(hstdin,&charinfo,1,&actlen);

printf("type=%d\n",charinfo.EventType);

text[10]=charinfo.Event.KeyEvent.uChar.AsciiChar;

WriteConsoleA(hstdout,text,11,&actlen,NULL);

getchar();

if(SetConsoleMode(hstdin,fdwSaveOldMode))

{printf("\nRestored ConsoleMode");}

getchar();

CloseHandle(hstdout);

ExitProcess(0);

}

Задание на лабораторную работу:

1. изучить системные функции ввода для консольных устройств MS Windows.

2. составить программу с использованием изученных функций по указанию преподавателя.

Лабораторная работа № 5

СИСТЕМНЫЕ ФУНКЦИИ МЫШИ ДЛЯ ТЕКСТОВОГО РЕЖИМА

В MS Windows мышь является равноправным с клавиатурой устройством и поэтому сообщения от обоих этих устройств используются чрезвычайно похоже. Для получения в консольной программе информации от мыши применяется та же функция ReadConsoleInputA, рассмотренная в предыдущем разделе. При получении сообщения от мыши с помощью этой функции, поле EventType сообщения оказывается равным константе MOUSE_EVENT, а комбинированный компонент Event является структурой типа MOUSE_EVENT_RECORD, данный в заголовочном файле описанием

typedef struct _MOUSE_EVENT_RECORD

{ COORD dwMousePosition;

   DWORD dwButtonState;

   DWORD dwControlKeyState;

   DWORD dwEventFlags;

} MOUSE_EVENT_RECORD, *PMOUSE_EVENT_RECORD.

Компонент dwMousePosition этой структуры дает текущую позицию (точнее позицию на момент формирования ОС сообщения от мыши), и состоит из Х-координаты и Y-координаты курсора мыши. Поле  dwButtonState выдает код нажатия клавиш мыши и может быть произвольной комбинацией следующих битовых значений, представляемых символическими константами FROM_LEFT_1ST_BUTTON_PRESSED, RIGHTMOST_BUTTON_PRESSED, FROM_LEFT_2ND_BUTTON_PRESSED, FROM_LEFT_3RD_BUTTON_PRESSED, FROM_LEFT_4TH_BUTTON_PRESSED.

Поле dwEventFlags позволяет определить двойное нажатие мыши и двигалась ли мышь на момент формирования сообщения. Для представления этой информации отдельными битами в данном поле служат символические константы MOUSE_MOVED и DOUBLE_CLICK. 

Поле dwControlKeyState совпадает по названию и назначению с соответствующим полем в записи события клавиатуры и содержит комбинацию битов, отражающих текущее состояние отдельных управляющих клавиш. Символические константы этих состояний были описаны в предыдущем разделе.

Следующий пример демонстрирует простейшее использование мыши в консольной программе

#include <stdio.h>

#include <windows.h>

void main()

{HANDLE hstdout,hstdin;

char prompt[]="Working with mouse";

char bye[]="Wait press of right button";

INPUT_RECORD charinfo;

COORD pos;

WORD attr=0x2e;

DWORD actlen;

hstdout=GetStdHandle(STD_OUTPUT_HANDLE);

if(hstdout==INVALID_HANDLE_VALUE)

{printf("Error GetStdHandle\n");exit(-1);}

hstdin=GetStdHandle(STD_INPUT_HANDLE);

if(hstdin==INVALID_HANDLE_VALUE)

{printf("Error GetStdHandle\n");exit(-1);}

pos.X=20;pos.Y=9;

SetConsoleCursorPosition(hstdout,pos);

SetConsoleTextAttribute(hstdout,attr);

WriteConsole(hstdout,prompt,sizeof(prompt),&actlen,NULL);

do

{ReadConsoleInput(hstdin,&charinfo,1,&actlen);}

while(charinfo.EventType!=MOUSE_EVENT||charinfo.EventType==MOUSE_EVENT

&&

charinfo.Event.MouseEvent.dwButtonState!=RIGHTMOST_BUTTON_PRESSED);

WriteConsoleA(hstdout,bye,sizeof(bye),&actlen,NULL);

getchar();

}

Задание на лабораторную работу:

1. изучить системные функции мыши для текстового режима MS Windows.

2. составить программу с использованием изученных функций по указанию преподавателя.

Лабораторная работа № 6

ПРОГРАММНОЕ ПОРОЖДЕНИЕ И УНИЧТОЖЕНИЕ ПРОЦЕССОВ В WINDOWS NT
В профессиональном программировании процессом называют действия, выполняемые над конкретными данными под управлением программы. Особенностью современных операционных систем является их способность обеспечивать одновременное выполнение нескольких программ, даже если в компьютере используется лишь один процессор.

Для семейства WINDOWS характерны наиболее сложные среди других операционных систем системные функции создания процессов. Порождение нового процесса достигается функцией CreateProcess с десятью параметрами, имеющей следующий прототип:

BOOL CreateProcess(LPCTSTR pNameModule, LPCTSTR pCommandLine,

LPSECURITY_ATTRIBUTES pProcessAttr,

LPSECURITY_ATTRIBUTES pThreadAttr, BOOL InheritFlag,

DWORD CreateFlag, LPVOID penv, LPCTSTR pCurrDir,

LPSTARTUPINFO pstartinfo,

LPROCESS_INFORMATION pProcInfo);

Здесь LPCTSTR задает дальний указатель (адрес в модели FLAT) для текстовой стороки, DWORD аналогичен LONG. 

Параметры pProcessAttr, pThreadAttr относятся к средствам расширенной защиты в Windows NT и в большинстве приложений не используется, что указывается заданием соответствующего аргумента значением NULL.

Параметр pNameModule является указателем на строку текста – имя файла запускаемой программы (файла с расширением .EXE), а параметр pCommandLine – указатель на текст командной строки запуска программы. С формальной стороны эти два аргумента дублируют друг друга, практически один из них.

Параметр InheritFlag используется для задания наследования объектов дочерним процессом и в настоящей работе рассматриваться не будет (будем полагать его равным FALSE).

Параметр pCurrDir относится к дополнительным возможностям функции, он задает новый каталог для запускаемого процесса, его возможности также можно не использовать и задавать его значением NULL.

Параметр penv задает указатель на блок памяти, хранящей строки окружения, в простейших и наиболее частых ситуациях его также можно принимать равным NULL.

Параметр CreateFlag задает флаги создания и кроме достаточно тонких нюансов определяет класс приоритета создаваемого процесса. Обычное значение этого флага задается константой NORMAL_PRIORITY_CLASS.

Два последних аргумента задают адреса двух специальных структур данных для создания процесса. Структура pstartinfo соответствует структуре описания сессии (сеанса) и содержит 18 полей, определяющих в первую очередь характеристики окна для создаваемого процесса. В простейшем случае все поля могут быть заполнены нулями. Структура PROCESS_INFORMATION, задаваемая адресом в последнем параметре, содержит четыре поля для возврата учетной информации из операционной системы после создания нового процесса. Описывается она следующим образом:

typedef struct


{HANDLE hProcess;


HANDLE hThread;


DWORD dwProcessID;


DWORD dwThread;


} PROCESS_INFORMATION;

Наиболее важными в ней являются поле hProcess, возвращающее хэндл созданного процесса, и поле dwProcessID, возвращающее идентификатор (условный номер) созданного процесса.

Возвращаемое функцией CreateProcess значение типа BOOL позволяет вызывающей программе решить, удачно ли прошел запуск – удалось ли создать процесс. При создании возвращается значение TRUE, иначе – значение FALSE, численно равное нулю. Для использования рассматриваемой функции в программе на языке СИ необходимо подключение директивой #include заголовочного файла windows.h.

Пример, представленный программами Parent.cpp и Child.cpp демонстрируется простейшее использование функции создания процесса.

Программа Parent.cpp

#include <windows.h>

#include <stdio.h>

DWORD CreationFlags;

int main()

{ int k;

DWORD rc;

STARTUPINFO si;

PROCESS_INFORMATION pi;

printf(“Demonstration processes, Main Process\n”);

memset(&si,0,sizeof(STARTUPINFO));

si.cb=sizeof(si);

CreationFlags=NORMAL_PRIORITY_CLASS;

rc=CreateProcess(NULL,”child.exe”,NULL,NULL,FALSE,




CreationFlags,NULL,NULL,&si,&pi);

if (!rc)

{ printf(“Error in creation process, codeError=%ld\n,GetLastError());

  getch();return(0);}

printf(“For Child Process:\n”);

printf(“hProcess=%d,hThread=%d,ProcessID=%ld,ThreadID=%ld,

        pi.hProcess,pi.hThread,pi.dwProcessID,dwThreadID);

for (k=0;k<10;k++)

{ printf(“I am Parent...(my k=%d)\n,k); Sleep(2000);

CloseHandle(pi.hProcess);CloseHandle(pi.hThread);

Return 0); 

}

программа Child.cpp
#include <stdio.h>

#include <windows.h>

int main()

{ int k;

printf(“Demonstration Process, Child Process\n);

for (k=0;k<30;k++)

{ printf(“I am Child ... (k=%d)\n\r”,k); Sleep(1000); }

return 0; 

}

В конце программы полученные при создании процесса хэндлы закрываются вызовом CloseHandle(). По существу закрываются не сами хэндлы, а связанные с ним управляющие блоки (структуры описания процессов).

При построении приложений на основе нескольких процессов может возникнуть необходимость принудительно и окончательно прекратить функционирование некоторого другого процесса. Для этого в операционных системах Windows предназначена функция TerminateProcess(), имеющая следующий прототип:


BOOL TerminateProcess(HANDLE hProcess, UINT uExitCode)
В которой аргумент hProcess задает, какой именно процесс следует завершить, а аргумент uExitCode – код завершения.

Нормальное (не принудительное) завершение процесса с кодом завершения задает функция 


VOID ExitProcess(UINT uExitCode),
которую  следует ставить последней в действиях программы процесса, или вместо нее использовать мобильную и независимую от операционной системы функцию exit() с аргументом – кодом завершения.

Задание на лабораторную работу:

1. изучить системные функции мыши для текстового режима MS Windows.

2. составить программу с использованием изученных функций по указанию преподавателя. 
Примеры.
Лабораторная работа №4. Функции ввода для консольных устройств

Задание: программа запрашивает пароль, состоящий из трех символьных комбинированных сообщений (пароль указан в варианте задания), выводя при этом вместо вводимых символов символ ‘*’. Если пароль введен правильно, то выводится приветствие ‘Hello, User’. Выход из программы осуществить только после ввода символьной комбинации выхода ( см. вариант задания) с предварительной подсказкой.
	№ вар.
	Пароль
	Выход

	
	…+‘a’
	…+‘b’
	…+‘c’
	

	
	LeftAlt
	Shift+Ctrl
	[S] [N] Shift
	Alt+Ctrl+’X’


[C] - включен режим CapsLock;

[N] - включен режим NumLock;

[S] - включен режим ScrollLock.
//---------------------------------------------------------------------------

#include <vcl.h>

#pragma hdrstop

//---------------------------------------------------------------------------

#include <windows.h>

#include <stdio.h>

void main()

{char prompt[]="\nInput Password:";

char text[]="\nHello User";

char text1[]="\nPress Ctrl+Alt+X to Exit";

char txt[]="*";

char ch='*';

int W=0,w[3],ex=0,i=0;

w[0]=0;w[1]=0;w[2]=0;

INPUT_RECORD charinfo;

DWORD actlen;

HANDLE hstdout,hstdin;

hstdout=GetStdHandle(STD_OUTPUT_HANDLE);

if(hstdout==INVALID_HANDLE_VALUE)

{printf("Error GetStdHandle\n");exit(-1);}

hstdin=GetStdHandle(STD_INPUT_HANDLE);

if(hstdin==INVALID_HANDLE_VALUE)

{printf("Error GetStdHandle\n");exit(-1);}

WriteConsoleA(hstdout,prompt,sizeof(prompt),&actlen,NULL);

//ждем пароль символ

i=0;

do

{

ReadConsoleInput(hstdin,&charinfo,1,&actlen);

//если нажат символ

if((charinfo.Event.KeyEvent.uChar.AsciiChar)&&charinfo.Event.KeyEvent.uChar.AsciiChar!=ch)

 {

 ch=charinfo.Event.KeyEvent.uChar.AsciiChar;

i++;

if (i==4){i=1;WriteConsole(hstdout,prompt,sizeof(prompt),&actlen,NULL);}

WriteConsole(hstdout,txt,1,&actlen,NULL);

}

//если нажат LeftAlt+a                   ++

if (charinfo.Event.KeyEvent.wVirtualKeyCode==65)

{

 if((charinfo.Event.KeyEvent.dwControlKeyState==LEFT_ALT_PRESSED)

   &&(i==1))

 {w[0]=1; }

}else

//если нажат Shift+Ctrl+b

if (charinfo.Event.KeyEvent.wVirtualKeyCode==66)

{

 if(((charinfo.Event.KeyEvent.dwControlKeyState==RIGHT_CTRL_PRESSED+SHIFT_PRESSED)|

     (charinfo.Event.KeyEvent.dwControlKeyState==LEFT_CTRL_PRESSED+SHIFT_PRESSED))

 &&(i==2))

 {w[1]=1; }

}else

//если нажат CapsLock+ Alt+c

if (charinfo.Event.KeyEvent.wVirtualKeyCode==67)

{

   if((charinfo.Event.KeyEvent.dwControlKeyState==SHIFT_PRESSED)

   &&(i==3))

 {  w[2]=1; }

}

//если нажат Alt+z выход

if (charinfo.Event.KeyEvent.wVirtualKeyCode==88)

{

 if((charinfo.Event.KeyEvent.dwControlKeyState==LEFT_ALT_PRESSED+LEFT_CTRL_PRESSED)||

    (charinfo.Event.KeyEvent.dwControlKeyState==RIGHT_ALT_PRESSED+LEFT_CTRL_PRESSED)||

    (charinfo.Event.KeyEvent.dwControlKeyState==LEFT_ALT_PRESSED+RIGHT_CTRL_PRESSED)||

    (charinfo.Event.KeyEvent.dwControlKeyState==RIGHT_ALT_PRESSED+RIGHT_CTRL_PRESSED))

 {exit(0);}

}

//проверяем условие
if((w[0]==1&&w[1]==1&&w[2]==1))

 {W=1;

// WriteConsole(hstdout,text,sizeof(text),&actlen,NULL);

  }

}while (W!=1);

//вывод сообщения
WriteConsole(hstdout,text,sizeof(text),&actlen,NULL);

//ждем комбинацию на выход
WriteConsole(hstdout,text1,sizeof(text1),&actlen,NULL);

W=0;

do

{

ReadConsoleInput(hstdin,&charinfo,1,&actlen);

//если нажат ctrl+alt+X выход

if (charinfo.Event.KeyEvent.wVirtualKeyCode==88)

{

 if((charinfo.Event.KeyEvent.dwControlKeyState==LEFT_ALT_PRESSED+LEFT_CTRL_PRESSED)||

    (charinfo.Event.KeyEvent.dwControlKeyState==RIGHT_ALT_PRESSED+LEFT_CTRL_PRESSED)||

    (charinfo.Event.KeyEvent.dwControlKeyState==LEFT_ALT_PRESSED+RIGHT_CTRL_PRESSED)||

    (charinfo.Event.KeyEvent.dwControlKeyState==RIGHT_ALT_PRESSED+RIGHT_CTRL_PRESSED))

 {exit(0);}

}

}while (W==0);

CloseHandle(hstdout);

ExitProcess(0);

}
Лабораторная работа № 5. Системные функции мыши для текстового режима

Задание: разработать программу с использованием базовых системных функций ОС WINDOWS, которая выводит в центре экрана текстовую строку из нескольких слов и Выводит в нижнюю строку экрана символы, по которым производится «клик» левой кнопкой мыши. Выход из программы – одновременное нажатие левой кнопки и правой кнопки мыши
//---------------------------------------------------------------------------

#include <vcl.h>

#pragma hdrstop

//---------------------------------------------------------------------------

#include <stdio.h>

#include <windows.h>

void main()

{HANDLE hstdout,hstdin;

char prompt[]="Omsk State Technical University";

char prompt1[]="                     ";

char promptW[]="                               ";

char ch[]="";

int W=0;

INPUT_RECORD charinfo;

COORD pos, posW, pos_t;

int len, lenW;

DWORD actlen, actlenW;

COORD pos_m;

WORD attr=0x04,attr1=0x01;

len=strlen(prompt);

lenW=strlen(promptW);

hstdout=GetStdHandle(STD_OUTPUT_HANDLE);

if(hstdout==INVALID_HANDLE_VALUE)

{printf("Error GetStdHandle\n");exit(-1);}

hstdin=GetStdHandle(STD_INPUT_HANDLE);

if(hstdin==INVALID_HANDLE_VALUE)

{printf("Error GetStdHandle\n");exit(-1);}

//выводим строку по центру

pos.X=24;pos.Y=9;

SetConsoleCursorPosition(hstdout,pos);

WriteConsole(hstdout,prompt,sizeof(prompt),&actlen,NULL);

//выводим строку внизу экрана

posW.X=0;posW.Y=24;

SetConsoleCursorPosition(hstdout,posW);

WriteConsole(hstdout,promptW,sizeof(promptW),&actlenW,NULL);

//цикл отслеживания мыши
do

{

ReadConsoleInput(hstdin,&charinfo,1,&actlen);

//проверка на выход
if (charinfo.Event.MouseEvent.dwButtonState==RIGHTMOST_BUTTON_PRESSED+FROM_LEFT_1ST_BUTTON_PRESSED)

{

 {W=1;}

}

pos_t=pos;

//смотрим нажали левую кнопку
if (charinfo.Event.MouseEvent.dwButtonState==FROM_LEFT_1ST_BUTTON_PRESSED)

{

pos_m.X=charinfo.Event.MouseEvent.dwMousePosition.X;

pos_m.Y=charinfo.Event.MouseEvent.dwMousePosition.Y;

if(pos.Y==pos_m.Y&&pos_m.X>=pos.X&&pos_m.X<=pos.X+len)

 {

ch[0]=prompt[pos_m.X-24];

promptW[pos_m.X-24]=prompt[pos_m.X-24];

//pos_t.X=pos_m.X;

pos_t.Y=24;

SetConsoleCursorPosition(hstdout,pos_t);

WriteConsole(hstdout,promptW,sizeof(promptW),&actlenW,NULL);

}

}

}

while(W!=1);

}

