Группа задач направленных на усвоение следующих понятий: прототип функции; заголовок функции; тело функции; параметры, принимаемые функцией (аргументы); параметр, возвращаемый функцией. При решении задач в программе кроме функции main должна содержаться функция, выполняющая работу, определенную условием, и не должна содержать конструкции ввода-вывода. Будем считать, что вводимая с клавиатуры строка содержит не более 80 символов.

Задача 1: Написать программу, которая вводит строку (str) русских букв и преобразовывает ее в транслит и выводит на монитор измененную строку. Текст вводит пользователь.

