
Матричная арифметика. Элементы матрицы могут быть любого типа с плавающей точкой. Для решения данной задачи использовать шаблон базовых классов (размещение матрицы в динамической памяти и ее инициализация — конструктор, при необходимости — конструктор копирования, деструктор, заполнение матрицы значениями из файла, печать содержимого матрицы в файл) и шаблон производных классов (говорят, что матрица имеет седловой элемент 

[image: image1.wmf]]

][

[

j

i

a

, если элемент  является минимальным в i-й строке и максимальным в j-м столбце; найти номера строки и столбца какого-либо седлового элемента и его значение).










